@ Objectifs

Un jeu grandeur nature pour :

* Découvrir la diversité et les réalités des différents
types de handicaps,

¢ lllustrer les conséquences des handicaps dans la
vie professeionnelle (accessibilité, postures diffi-
ciles, fatiguabilité, difficultés de communication,
impact de I'environnement lumineux et sonore...),

+ S'initier aux possibilités de compensation,

* Changer de regard pour une vision plus positive
du handicap en découvrant I'étendue des solution
possibles.

“ La Main Dans le Chapeau d’Execo :
un jeu tres pédagogique pour parler des
handicaps de fagon ludique, dans une
excellente ambiance ! ”

Mission Handicap - Crédit Mutuel Arkéa
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Main Dans Le Chapeau

6 équipes sur un plateau de jeu géant de 40m2 !

Les participants s'initient au handicap a travers les
différentes familles de déficiences.

4 manches de jeu pour expérimenter le handicap
en entreprise :

+ Avec des cartes géantes les équipes s'initient aux
pathologies.

+ Par le mime, ils trouvent ensuite les difficultés quiy
sont liées.

Enfin, ils découvrent des objets qui symbolisent les
adaptations et compensations possibles en milieu
de travail.

* Un moment de partage ou chaque équipe vient
présenter aux autres sa famille de handicap.

Idéal pour des effectifs importants, ce jeu en
immersion peut accueillir des groupes de 18 a
42 personnes.

a partir de

1800 € "'

Pour en savoir plus
contactez-nous

0298 00 60 20
execo@execoouest.com




